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Drogie Czytelniczki, drodzy Czytelnicy,
Na ten ostatni miesigc roku polecamy Panstwu nie tylko lekture ksiqzek, ale takze gre. To planszéwka ,Mi-
necraft: Builders and Biomes’, oparta na stynnej grze komputerowej. Zachecamy do rodzinnych rozgrywek
z dzie¢mi od 10 r.z. Ponadto rekomendujemy dwie lektury. Biograficzna opowies¢ autorstwa Anny German
przenosi nas w niezwyktly swiat artystki zwanej ,,biatym aniotem piosenki’. Z kolei powies¢ ,Nie od pierwsze-
go wejrzenia” to petna humoru, nieprzewidywalna historia mitosna, skonstruowana na motywie opowiesci o

»Zwiqzku z umowy’.

ISSN 2720-1546

anna german

wrdoé do sorrento?...

‘ moja historia

ze wstepem
Tomasza Raczka

i jego rozmowq

ANNA GERMAN
WROC DO
SORRENTO?..

MOJA HISTORIA
[1] 38,113,114,119

Wré¢ do Sorrento?.. Moja histo-
ria to ksigzka, ktéra przenosi nas
w niezwykty $wiat jednego z najpiek-
niejszych gtosow muzyki XX wieku
- artystki znanej jako ,bialy aniot
piosenki”, ktorej talent, poswiecenie
i niepowtarzalna charyzma zyskaty
miedzynarodowe uznanie (miedzy
innymi we Wtoszech, ZSRR i Niem-
czech). Dzieki tej ksigzce, autorstwa
samej piosenkarki, mamy niepowta-
rzalng okazje spojrze¢ na zycie tej
niezwyktej osobowosci z jej wlasnej

perspektywy - perspektywy, ktora
jest zaré6wno subiektywna, jak i petna
artystycznej refleks;ji.

Piéro Anny German odstania
przed nami nie tylko wydarzenia, ale
przede wszystkim emocje, ktore nie-
odzownie towarzyszyly jej podczas
najbardziej przetomowych momen-
tow kariery. Autorka nie bata sie uka-
zac swojej wrazliwosci, przyznajac, ze
to wilasnie do$wiadczenia zyciowe,
pelne niejednoznacznych wyborow,
radosci i cierpien, w niezwykty spo-
séb wplynety na jej pdZniejsze twor-
cze poszukiwania. Ta ksigzka to wiec
co$ wiecej niz tylko wspomnienia - to
zapis wewnetrznej podrozy artystki,
ktora, bedac Swiadkiem swojej wia-
snej przemiany, dzieli sie z nami tym,
€O najwazniejsze w procesie twor-
czym.

fot. freepik.com

fot. www.italia.it

Wré¢ do Sorrento?.. Moja histo-
ria to nie tylko biografia, ale takze
opowies$¢ o poszukiwaniach sensu, o
pasji i o twdrczosci, ktdra rodzi sie z
autentycznych i ciezkich przezy¢. Kaz-
da strona to jakby odstona kolejnego
rozdziatu zycia pelnego wzlotow i
upadkow, ale i niezatartego Sladu w
historii muzyki. Czytelnik, siegajac po
te ksigzke, ma poczucie, Ze staje sie
czescia tej historii - historii artystki,
ktoéra nie tylko zachwycata §wiat swo-
ja sztukg, ale takze pozostawita w nim
$lad swojej niezwyktej osobowosci.

fot. www.italia.it
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BLUM, ULRICH
MINECRAFT:
BUILDERS
AND BIOMES:
A MINECRAFT
BOARD GAME

(1] 113

Wielu z graczy komputerowych
lubi zbiera¢ przedmioty zwigzane
z ich ukochanymi tytutami, uczest-
niczy¢ w wydarzeniach skiero-
wanych dla fanéw wirtualnych
Swiatdw oraz dzieli¢ sie swoimi
zainteresowaniami i spostrzezenia-
mi na temat szeroko pojmowanej
kultury gier. To zjawisko dotyczy
zaréwno dorostych, jak i dzieci. Ak-
tualnie gry sa nie tylko przyjemna
rozrywka, ale peinig takze funk-
cje edukacyjna, spoteczng, kultu-
roznawczg itp. W ostatnim czasie
mozna zauwazy¢ trend pojawiania

fot. www.ravensburger.us

sie gier komputerowych, ktére na
bazie swojej popularnosci dostaja
swoj planszowy odpowiednik. Ten
za$ dodatkowo urozmaica do$wiad-
czenie gracza o kolejne medium,
w ktéorym moze ponownie spotkaé
sie z tym, czym sie pasjonuje. Przy-
ktadem takiej gry jest cho¢by znany
i lubiany przez mtodszych i star-
szych Minecraft. Gra ta dostata nie
jedna, a kilka planszéwek zwigza-
nych z jej Swiatem. Oczywiscie na-
sza biblioteka daje mozliwo$¢ wy-
pozyczenia i przetestowania tych
gier.

Jedna z nich jest Minecraft: Buil-
ders and Biomes. Tytut przeznaczo-
ny jest dla mtodziezy w wieku 10+

fot. www.ravensburger.us

z okre$lona liczbg uczestnikéw od
2 do 4 os6éb. Przewidywany czas
na rozgrywke wynosi od 30 do 60
minut, czyli wzglednie optymal-
nie zaré6wno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych graczy.
W pudetku mozemy znalezé spo-
ro ciekawych elementéw, chociaz-
by duze drewniane kostki, majace
imitowa¢ surowce wydobywane
w $wiecie Minecrafta. Mimo Ze na
pierwszy rzut oka zawarto$¢ wy-
daje sie w porzadku, to jakos¢ tek-
turowych czesci jest watpliwa, ale
wystarczajaca, gdy sie o nig odpo-
wiednio zadba. Tytul ten mozna
przypisa¢ do gatunku gier logicz-

nych, majgcych na celu odpowiednie
gospodarowanie materiatami przy
uwzglednieniu planu przysztych
dziatan. Sama rozgrywka nie jest
za specjalnie trudna z technicznego
punktu widzenia. Gracz porusza sie
na planszy pionkiem i podejmuje
decyzje, ktore obejmuja: odkrywa-
nie terenu, zbieranie przedmiotéw,
walke z potworami lub wydoby-
wanie surowcow. Wygrywa ten,
kto zdobedzie najwiecej punktéw.
Przyznawane sg one za postawienie
budowli wzgledem trzech wartoSci:
rodzaju biomu, na ktérym stawia sie
budowle; materiatu, z ktérego wy-
konano budynki, oraz funkcji, ktéra
spelniaja. Wszystkie te rzeczy mu-
sz3 sie taczy¢ na planszy jak puzzle,
przy czym nie zawsze ten sam ro-
dzaj budowli bedzie znajdowat sie
na tym samym biomie lub ten sam
biom nie bedzie zawierat budowli
o tej samej funkcji. Dlatego tak waz-
ne jest umiejetne rozporzadzanie
swoimi materiatami. Gra sktada sie
z trzech rund, po kazdej sa liczo-
ne punkty wzgledem jednej z po-
danych wcze$niej wartosci. Jezeli
gracz skupia sie wytacznie na jednej
z nich, to w kolejnych rundach moze
mie¢ problem z przebudowaniem
planszy tak, aby odpowiadata dru-
giej wytycznej.

Mimo niedociggnie¢ jako$cio-
wych mozna powiedziec, ze jest to
dobra gra. Minecraft: Builders and
Biomes nie tylko uczy, ale jest atrak-
cyjna dla docelowej grupy wieko-
wej. Mysle, Ze moze stanowi¢ réw-
niez dobry pretekst do otworzenia
pola do dyskusji miedzy rodzicem
a dzieckiem, gdzie najmtodszy be-
dzie mogt w przystepny dla opie-
kuna sposéb wytlumaczy¢ to, co
widziat na ekranie komputera. Poza
tym warto pamieta¢ o tym, ze gdy
gra wydaje sie zbyt trudna, to za-
wsze mozna zmieni¢ zasady tak,
aby kazdy gracz mogl byé w niej
uwzgledniony.

Oliwia (113)
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Kazdy z nas na pewno miat cho¢
raz taki moment w swoim zyciu, ze
myslat, Ze upadt na dno i gorzej by¢
juz nie moze. Tak miata tez Lottie,
bohaterka ksigzki Nie od pierwszego
wejrzenia autorstwa Meghan Quinn.
Lottie jednak szybko przekonata
sie, ze to, co miata za dno, to jedynie
przystanek, a studnia zyciowych po-
razek jest absolutnie bez dna. Lottie
ma dwadzieScia osiem lat, trzydzie-
$ci tysiecy dtugu, status bezrobotnej
i w dodatku samotnej kobiety. Co

gorsza - za kilka dni zostanie tez
bezdomna, jesli szybko czego$ nie
wymysli. Jakby tego byto mato, zbli-
za sie zjazd klasowy absolwentéw.
Sami rozumiecie, dlaczego myslata,
ze jest na dnie, prawda? W przypty-
wie rozpaczy i desperacji wypija
kieliszek lub kilku i wpada na iscie
tragiczny pomyst. Mianowicie po-
stanawia péj$¢ na towy w poszu-
kiwaniu bogatego meza. W konicu
to rozwigzanie idealne. Szybciutko
wiec tapie za telefon i sprawdza w
necie, jak takiego meza znalez¢é. We-
dtug jasnych instrukcji - rozwigza-
nie jest jedno.... Warkoczyki.

Huxley Cane, miliarder, razem
z bra¢mi prowadzi firme, a wszyst-
kie jego dziatania majg na celu po-
wiekszenie rodzinnego imperium.
Mezczyzna tez nie ma aktualnie
najlepszej passy. Jest biznesmenem
i, by zdoby¢ kolejnego Kklienta, po-
wiedziat kilka ktamstewek za duzo.
Miedzy innymi to, Ze ma narzeczong
w ciazy, doktadnie jak jego upatrzo-
ny kontrahent. Dave (wymarzony
klient) postanawia wiec zaprosic¢
Huxleya z dziewczyna na kolacje
w najblizszg sobote. W koncu pie¢
dni na znalezienie zakochanej
dziewczyny w cigzy to pestka. Gdy-
by jednak ktamstwo wyszto na jaw,
na szwank narazona zostanie nie
tylko jego reputacja, ale takze firma.

Tak sie przypadkowo zlozyto,
ze Lottie zgubila sie w prestizowej
dzielnicy w ktérej mieszka Hux. Jak
sie pewnie domyslacie, wpadli na

Recenzje: Wypozyczalni nr 113, Wypozyczalni nr 143.
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siebie niespodziewanie i po kroétkiej
wymianie zdan Huxley postanowit
zaproponowacé dziewczynie wspot-
prace biznesowa. Ona pomoze jemu
i bedzie udawac narzeczona w ciazy,
a on rozwiaze kilka jej probleméw.
Brzmi banalnie? Koniecznie przeko-
najcie sie sami, jak potocza sie ich
dalsze losy. Historia tej dwojki jest
tak komiczna, ze lepiej zaopatrzcie
sie w chusteczki, bo istnieje ryzy-
ko poptakania sie... ze Smiechu. Je-
$li za§ mieliscie juz w sowim Zyciu
etap ciazy i uczeszczania na lekcje
w szkole rodzenia, powiem tak: po-
rzuccie swoje dotychczasowe wspo-
mnienia czy wyobrazenia, czegos
takiego na pewno sie nie spodzie-
wacie! Jedno jest pewne, nie oder-
wiecie sie od lektury.

Jagoda (143) , -
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